
 ФЭМП в форме игры младшая группа группа
Игра №1"  Разложи по местам "
ЦВЕТ
Дидактические задачи: тренировать умение выделять цвет предметов, сравнивать предметы по цвету (одинаковые, различные), распределять предметы в группы по цвету (на основе материального образца), наводить за собой порядок после игры.
После игры в мячики воспитатель предлагает детям разложить их по отдельным корзинкам. На стол ставятся сначала 2—3 корзинки, в каждую из которых воспитатель кладет по одному мячику разного цвета.
Вначале цвета мячиков должны быть контрастными. Дети заканчивают
раскладывать мячики по корзинкам.
	Название
	Игра " Разложи по местам"

	Задачи
	1. тренировать умение выделять цвет предметов, сравнивать предметы по цвету (одинаковые, различные), 
2. распределять предметы в группы по цвету (на основе материального образца), 
3.наводить за собой порядок после игры.

	Мотивация
	Дети у нас в группе много игрушек, каждый день вы играете в разные игры. Сегодня вы решили поиграть с мячами.

	Ход игры
	Какие игры бывают с мячом? Назовите мне. По просьбе воспитателя ребята друг за другом называют по одной игре с мячом. (Воспитатель дополняет ответы ребят.)
Воспитатель предлагает поиграть в игры с мячом.
После игр, воспитатель обращает внимание детей на разбросанные мячи, и предлагает навести порядок в группе.

	Рефликсия
	Ребята, что мы сегодня делали?
Что делали после игр?
Для чего мы это делали?
Правильно ли мы разложили всё?




Игра №2 " Медведи "
БОЛЬШЕ, МЕНЬШЕ
Дидактические задачи: 
1) закрепить умение различать и называть размеры предметов — большой, поменьше, маленький;
2) тренировать мыслительные операции сравнение и аналогию, развивать память, речь.
Дети подходят к фланелеграфу, на котором расположены изображения трех медведей, стоящих в ряд, но не по порядку.
- Покажите папу медведя.
- Почему вы думаете, что папа — это именно этот медведь? (Потому что он самый большой.)
- Какая мама-медведица? (Она поменьше.)
- Какой Мишутка? (Он самый маленький.)
- Покажите руками самого большого медведя (медведя поменьше, самого маленького медведя).
Воспитатель располагает медведей по порядку, называя их размер: большой, поменьше, самый маленький. Затем он предлагает детям сделать каждому медведю на Новый год подарок — коврик.
Игра№3 «Цветочная поляна»
ОДИН, МНОГО
Дидактические задачи: актуализировать представления детей о понятиях «один» и «много», развивать внимание.
Дети подходят к месту на ковре, где лежат искусственные цветы по одному на каждого ребенка (можно использовать цветы, вырезанные из картона).
— Сколько на цветочной поляне цветов? (Много.)
— Сорвите по одному цветку.
После того как дети выполнили задание, воспитатель задает вопросы:
- Сколько цветков ты сорвал? (Один.)
— Какого цвета цветок ты сорвал?
Дети с цветами идут по группе и подходят к теремку, около которого находятся    фигурки сказочных персонажей. Жители теремка радуютсяприходу гостей.
— Что нужно сделать с цветами, чтобы они не завяли? (Их нужно
поставить в вазу с водой.)
Воспитатель ставит на стол вазу (если у детей в руках искусственные цветы) или кладет на стол лист бумаги с нарисованной на нем вазой (если цветы вырезаны из картона).
- Поставьте цветы в вазу.
— Сколько цветов ты поставил? (Один.)
После того как все дети поставили свой цветок в вазу, воспитатель
задает вопрос:
- Сколько цветов в вазе? (Много.)
Игра № 4 «Наводим порядок»
ШАР
Дидактические задачи: актуализировать представления о шарообраз-
ных предметах, тренировать мыслительные операции анализ и сравне-
ние, развивать внимание, речь.
Дети подходят к столу, на котором находятся 2 коробки. В одной
коробке, например, красной, вперемешку лежат различные мелкие
игрушки, например, матрешки или елочки (счетный материал), а так-
же шарики одного размера разного цвета (по 2 — 3 шарика на каждого
ребенка). Другая коробка, например зеленая, пустая.
Воспитатель рассказывает, что медвежата, торопясь на прогулку, по-
бросали все игрушки в одну коробку. Теперь же они хотят разложить
их так, чтобы в одной коробке были только шарики, а в другой — ма-
трешки (елочки).
Детям предоставляется самостоятельность.
После того как шарики будут переложены в другую коробку, воспи-
татель задает детям вопросы:
— Что вы переложили в зеленую коробку? (Шарики.)
— Сколько шариков в зеленой коробке? (Много.)
— Чем шарики похожи? (Формой и размером.)
— Что у шариков разное? (Цвет.)
Игра № 5 «СТРОИМ ДОМ».
НА, НАД, ПОД
Дидактические задачи:
1) уточнить представления о пространственных отношениях «на—
над—под», тренировать умение понимать и правильно употреблять слова
«на», «над», «под», «между»;
2) закрепить счет до трех, умение соотносить цифры 1, 2 и 3 с коли-
чеством предметов, умение выделять, называть и сравнивать свойства
предметов;
3) тренировать мыслительные операции анализ, сравнение и класси-
фикацию, развивать внимание, логическое мышление, речь.
— Возьмите вот столько (3) разных кубиков.
— Какой кубик не похож на другие? (Большой кубик, так как
остальные кубики маленькие; зеленый кубик, так как остальные ку-
бики красные.)
- Поставьте кубики так, чтобы большой кубик был под зеленым.
- Какой кубик у вас остался? (Маленький красный кубик.)
- Поставьте его на зеленый.
- Какой кубик находится между красными? (Маленький зеленый
кубик.)
- Какой кубик стоит на полу? (Большой красный кубик.)
- Какой кубик располагается над зеленым кубиком? (Маленький
красный кубик.)
- Сколько этажей в доме? (Три.)
- Покажите первый (второй, третий) этаж.
- Какой этаж находится над первым (под третьим, над вторым, под
вторым)?
- Как называется дом, в котором три этажа, два этажа, один этаж?
(Трехэтажный, двухэтажный, одноэтажный.)
Воспитатель хвалит детей за отличные дома для зверей из сказки
«Теремок».

























 ФЭМП в форме игры средняя группа
Игра  № 1 «Выложи узор»
СЧЕТ ДО 4
Дидактические задачи: развивать внимание, мыслительные операции,
умение работать в паре, видеть и продолжать закономерность чередо-
вания цвета.
Дети садятся за столы парами. Воспитатель предлагает им поиграть
в подаренные кубики вместе со зверушками.
На фланелеграфе он выставляет карточку, на которой нарисовано
начало орнамента, например: зеленый, желтый, зеленый, желтый. Дети
должны вдвоем выложить такой же орнамент и продолжить его.
Для проверки задания можно предложить детям проговорить узор.
Дети называют цвет кубиков хором, дотрагиваясь пальцем до каждого.
— Сколько в вашем узоре зеленых (желтых) кубиков? (Четыре.)

	Название игры
	" Выложи узор"

	Задачи
	1. развивать внимание, мыслительные операции,
2. умение работать в паре, 
3. видеть и продолжать закономерность чередования цвета.

	Мотивация
	Ребята мы с вами уже умеем считать до 3, и знаем как по порядку идут эти цифры. А знаете какая цифра идет после 3?

	Ход игры
	Дети садятся за столы парами.Воспитатель предлагает поиграть в кубики.

Дети должны вдвоем выложить такой же орнамент как показал воспитатель, проговаривая свои действия. Воспитатель помогает детям в выполнении задания.

	Рефлексия
	1. Дети , чем сегодня мы с вами занимались?
2. С каким числом вы сегодня познакомились?
3. Какие геометрические фигуры нам сегодня помогали в выполнении задания?
4. Будем приглашать геометрические фигуры заниматься с нами ещё?






Игра №2 «Фотоателье»
КУБ
Дидактические задачи:
1) сформировать представления о соотношении куба и квадрата;
2) тренировать мыслительные операции анализ, сравнение, разви-
вать внимание, пространственные представления.
Дети собираются около воспитателя.
Воспитатель рассказывает, что Пятачку так понравились кубики,
что он захотел их сфотографировать и фотографию отправить ослику Иа-Иа.
Воспитатель ставит кубик на возвышение так, чтобы он был на
уровне глаз детей, и предлагает им внимательно рассмотреть кубик —
сфотографировать его.
Когда Пятачок пришел за фотографией, оказалось, что все фотографии перепутаны.
Воспитатель предлагает детям самостоятельно найти фотографию
куба среди карточек с изображением кругов, квадратов, треугольников,
разложенных на полу. Количество карточек с квадратами должно быть
равно количеству детей.

Игра № 3 «Найди свое место».
Дидактические задачи: закрепить умение соотносить цифры 1-4 с
количеством предметов, тренировать мыслительные операции анализ и
сравнение.
Чтобы зайти в дом к медведям, нужно разбиться на пары.
Сделать это можно следующим образом. Каждый ребенок получает
карточку, на которой нарисовано определенное количество точек — от
1 до 4.
На столах разложены карточки с цифрами от 1 до 4. Дети долж-
ны соотнести количество точек на своей карточке с цифрой и сесть за
нужный стол. Таким образом, за одним столом оказываются два ребен-
ка с одинаковым количеством точек на своих карточках.
Разбиться на пары и сесть за столы можно по-другому (более
сложный вариант): сначала каждый ребенок ищет того, у кого на
кар-точке нарисовано такое же количество точек, после чего пара де-
тей вместе ищет стол, на котором находится карточка с нужной
цифрой.


Игра № 4 «На ДРУГОЙ берег».
Дидактические задачи: актуализировать умение детей зрительно срав-
нивать предметы по ширине, тренировать мыслительные операции ана-
лиз и сравнение, развивать воображение, речь.
На полу прыгалками или веревочками обозначена речка, причем
в разных местах она имеет разную ширину. Дети могут перепрыгнуть
речку в узкой ее части и не могут — в широкой.
Воспитатель подводит детей к широкой части реки и предлагает им
представить, что друзья медвежонок и зайчонок живут на другом берегу
реки.
— Как можно перебраться на другой берег?
Выслушиваются все предложения детей. После этого воспитатель
подводит их к мысли речку перешагнуть и предлагает это сделать. Дети
пробуют, но у них не получается.
— Почему вам не удается сделать это? (Потому что река широкая.)
— Какой должна быть речка, чтобы вы могли ее перешагнуть?
(Узкой.)
Воспитатель предлагает детям найти место, которое они смогут пе-
решагнуть. Дети перебираются на другой берег.

Игра № 5 «Билет на поезд».
Дидактические задачи:
1) актуализировать представления о числе 4 и о понятии «столько же»;
2) закрепить умение считать в пределах четырех, различать левую и
правую сторону;
3) тренировать мыслительные операции анализ и сравнение, разви-
вать внимание, речь, сформировать опыт самоконтроля.
— Что нужно сделать, прежде чем сядем в поезд? (Купить билет.)
— Где покупают билеты? (В кассе.)
— Как называется человек, который продает билеты? (Кассир.)
— Сколько билетов нужно купить, если вы хотите поехать все вме-
сте? (Столько же, сколько детей.)
Дети подходят к столу-кассе, на котором находятся карточки-билеты
с нарисованными на них предметами. Карточек, на которых нарисова-
но 4 предмета, столько же, сколько детей. Также имеются карточки с
2, 3, 5 предметами. Карточки лежат вперемешку.
Воспитатель говорит, что билетом на поезд будет служить карточка,
на которой нарисовано 4 предмета. Дети самостоятельно покупают би-
леты. Воспитатель-проводник проверяет билеты около поезда.
Если билет куплен правильно, то проводник просит сказать, что
и в каком количестве нарисовано на билете. Ответ должен звучать
так:
«У меня нарисовано 4 яблока (мяча, морковки и т. п.)».
Проводник забирает билет.
Если на карточке, которую выбрал ребенок, не 4 предмета, то вос-
питатель просит ребенка-пассажира пересчитать предметы. В этом слу-
чае ребенок видит свою ошибку при счете, относит карточку на стол и
выбирает ту, на которой 4 предмета.
Все пассажиры на местах, билеты проверены — можно ехать.
— Посмотрите направо (налево). Дети поворачивают головы направо
(налево).
Приехали в лес.


































  






















 ФЭМП в форме игры старшая группа
 Игра №1 " Ящики с яблоками ".
Дидактические задачи . 1). Закрепить представления о сравнении чисел на предметной основе, тренировать счётные умения. 2).Тренировать мыслительные операции - анализ, сравнение, развивать память, речь, логическое и вариативное мышление. коммуникативные качества.
- Ребята, в магазине рабочий день уже заканчивается, но у работников осталось ещё одно невыполненное задание. Сейчас вы будете работать за столами в парах. Перед вами лежат нарисованные на листах бумаги ящики с яблоками. Работники магазина не успели расфасовать до конца. В первом ящике лежат 5 яблок. А во втором должно лежать на 3 яблока больше. Как мы можем это сделать правильно ? ( Ответы детей .)
- Правильно , ребята. Мы должны положить во второй ящик сначала 5 яблок и добавить к ним ещё 3 яблока, ведь у нас должно лежать на 3 яблока больше, чем в первом. Таким образом, во втором ящике у нас 8 яблок.
Игра №2 «Равны, не равны. На сколько не равны»
Задача: Тренировать умение сравнивать числа на основе составления пар и записывать результат сравнения знаками.
Детям раздаются парные карточки с предметами (на карточках изображены равное или не равное количество предметов).
- Ребята, внимательно посмотрите, на предметы на карточках и подумайте, какой из знаков (равно или неравно) можно поставить. И посчитать, на сколько предметов на одной карточки больше, чем на другой.
- Почему ты здесь поставил знак? Насколько больше?
 
Игра№3  «Соберем карту»
Задача: Повторить способы обозначения свойств предметов с помощью знаков (символов)
- Ребята, смотрите, здесь нет карты, а здесь есть схемы и геометрические фигуры. Подумайте, что с ними можно сделать?
Дети находят по схемам геометрические фигуры.
- Ребята, давайте мы посчитаем, сколько у нас получилось геометрических фигур в первом столбце, а сколько во втором? Как вы считаете, равное ли количество геометрических фигур в обоих столбцах? (выкладываем цифры и ставим знак равно).
- А давайте мы с вами представим, что считать мы не умеем, и не знаем цифры. Как можно проверить, что в первом и во втором столбцах одинаковое количество геометрических фигур? (составить пары полосками)

Игра №4 «Переход через границу»
Дидактические задачи:
1) актуализировать алгоритм непосредственного сравнения предметов по высоте, закрепить умение использовать его для практических измерений;
2) развивать внимание, коммуникативные качества, речь, воображение.
Воспитатель  рассказывает, что попасть в тридесятое царство можно только пройдя через условную границу по пропуску.
На столах 4 столбика для 8 детей (столбики сделаны из Лего , высота всех столбиков  разная). Каждый ребенок получает полоску картона, длина которой равна высоте одного из столбиков. Полоски парные.
Воспитатель говорит, что для того, чтобы пройти через границу, надо найти место, где находится столбик такой же высоты, как и пропуск в руках ребенка.
Как вы будете искать это место?
Дети проговаривают алгоритм сравнения :
-приложить полоску так, чтобы один ее конец совпал с основанием столбика,
-определить, совпали ли вторые концы полоски и столбика.
Далее дети работают самостоятельно. Задание проверяется индивидуально.
Все перешли границу и оказались в тридесятом царстве.




Игра №5 «Разные чашки».
Дидактические задачи:
1) закрепить представления о непосредственном сравнении сосудов по объему, умение выполнять практическое сравнение сосудов по объему на основе использования установленного алгоритма;
2) тренировать мыслительные операции - анализ и сравнение,  развивать внимание, память, логическое мышление, речь.
Дети парами подходят к столам, на которых находятся емкость с водой и две кружки одинакового объема, но разной формы.
Воспитатель рассказывает, что два жадных медвежонка из сказки, узнав, что дети научились сравнивать по объёму, попросили детей помочь им  определить, в какую кружку войдёт больше берёзового сока. Сначала дети проговаривают алгоритм сравнения, затем приступают к выполнению задания и устанавливают, что кружки равны.

	Название игры
	"Разные чашки"

	Задачи
	1) закрепить представления о непосредственном сравнении сосудов по объему, умение выполнять практическое сравнение сосудов по объему на основе использования установленного алгоритма;
2) тренировать мыслительные операции - анализ и сравнение,  развивать внимание, память, логическое мышление, речь.

	Мотивация
	Дети вы знаете сказку о двух жадных медвежатах? Сегодня у них снова произошла ссора, поможем им решить спор?

	Ход игры
	Воспитатель рассказывает, что случилось у двух медвежат. Что они не могут определить в какую кружку войдет больше березового сока.
Дети выполняют указания воспитателя.

	Рефлексия
	Героям какой сказки мы сегодня помогали?
Какая проблема была у медвежат?
Чем они мерили объем сока?
Какая кружка оказалась больше?
Будем ли мы помогать остальным героям сказок?







